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ABSTRAK 

ANIMASI 2D PENGUJIAN DAN KALIBRASI ALAT TIMBANGAN 

PADA BARISTAND INDUSTRI PALEMBANG 

 

(Afif Ahmad Nauval, 2020, 88 Halaman) 

Kalibrasi adalah proses verifikasi bahwa suatu akurasi alat ukur sesuai dengan 
rancangannya. Laboratorium Baristand Industri Palembang merupakan satu-
satunya laboratorium kalibrasi pemerintah di Sumatera Selatan yang terakreditasi 
oleh KAN. Berdasarkan hasil survey kepada beberapa orang sekitar kota 
Palembang, diketahui bahwa di kalangan masyarakat sekitar masih ada yang belum 
mengetahui mengenai layanan kalibrasi dan bagaimana proses kalibrasi yang 
dilakukan oleh Baristand Industri Palembang dikarenakan layanan laboratorium 
kalibrasi Baristand Industri Palembang terbilang layanan publik baru. Untuk 
mengatasi masalah ini, perlu dibuat sebuah media informasi sekaligus promosi yang 
menarik dan mudah dipahami oleh kalangan masyarakat. Maka dari itu dibuatlah 
animasi 2D pengujian dan kalibrasi Baristand Industri Palembang. Selanjutnya 
animasi 2D disebarkan menggunakan media internet seperti situs youtube sehingga 
masyarakat dapat menontonya di manapun dan kapanpun, dan untuk mengetahui 
tingkat keberhasilan animasi 2D yang dibuat maka dibuatlah kuisioner kepuasan 
konsumen. Pembuatan animasi 2D ini menggunakan pendekatan motion graphic 
yang menarik dan  teknik basic animation, keyframe, easy ease, trim path, add cut 
point, dan speed/duration, dengan durasi 4 menit 3 detik sehingga informasi yang 
diberikan mempermudah untuk dicerna masyarakat. Berdasarkan hasil uji kuisioner 
yang telah dilakukan responden setuju bahwa animasi 2D ini mudah dipahami 
dengan sangat baik, menarik dari segi gambar, audio, teks, dan warna terlihat pada 
jumlah persentase yang telah dilakukan mencapai 80%. 

Kata Kunci : Animasi 2D, Motion Graphic, Baristand Industri Palembang, 
Kalibrasi 
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ABSTRACT 

TESTING 2D ANIMATIONS AND WEIGHING CALIBRATION 

IN BARISTAND INDUSTRI PALEMBANG 

 

(Afif Ahmad Nauval, 2020, 88 Pages) 

Calibration is the process of verifying that the accuracy of a measuring instrument 
matches its design. The Palembang Industrial Baristand Laboratory is the only 
government calibration laboratory in South Sumatra that is accredited by KAN. 
Based on the survey results to several people around the city of Palembang, it is 
known that among the surrounding community there are still people who do not 
know about the calibration service and how the calibration process is carried out 
by Baristand Industri Palembang because the Baristand Industri Palembang 
calibration service is a new public service. To overcome this problem, it is 
necessary to create an information media as well as promotion that is attractive 
and easily understood by the public. Therefore, 2D animation testing and 
calibration of Baristand Industri Palembang was created. Furthermore, 2D 
animation is disseminated using internet media such as the YouTube site so that 
people can watch it anywhere and anytime, and to determine the success rate of 2D 
animation created, a consumer satisfaction questionnaire was created. Making this 
2D animation uses an attractive motion graphic approach and basic animation 
techniques, keyframe, easy ease, trim path, add cut point, and speed / duration, with 
a duration of 4 minutes 3 seconds so that the information provided makes it easier 
for the public to digest. Based on the results of questionnaire tests that have been 
conducted, respondents agree that this 2D animation is easy to understand very 
well, interesting in terms of images, audio, text, and color, seen in the percentage 
that has been done reaching 80% 

Keywords : 2D Animation, Motion Graphic, Baristand Industri Palembang, 
Calibration 
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