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MOTTO DAN 
PERSEMBAHAN 

 
MOTTO : 

“ manusia dipandang mulia bukan karena kekayaan, bukan karena 

jabatan, pendidikan ataupun rupawannya. Namun dipandang dari 

seberapa besar manfaatnya bagi sesama.” 

 
 

 

“Sebaik-baik manusia adalah yang paling bermanfaat bagi manusia” (HR. 

Ahmad, ath-Thabrani,  ad-Daruqutni.  Hadits  ini  dihasankan  oleh  al-

Albani  di  dalam Shahihul Jami’ no:3289). 

 
“ arangsiapa bertakwa kepada Allah niscaya Dia akan membukakan 

jalan keluar baginya, Dan Dia memberinya rezeki dari arah yang tidak 

disangka-sangka-nya. 

Dan barang siapa bertawakal kepada Allah, niscaya Allah akan 

mencukupkan (keperluan)nya. Sesungguhnya Allah melaksanakan 

Urusan-Nya. Sungguh Allah telah mengadakan ketentuan bagi setiap 

sesuatu.” (Q.S. Ath-Thalaq : 2-3) 
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ABSTRAK 

 

“RANCANG BANGUN SISTEM MANAJEMEN BANDWIDTH 

MENGGUNAKAN QUEUE TREE PADA LAB KOMPUTER 1 DI 

JURUSAN TEKNIK KOMPUTER” 

 

   

 

(Muhammad Zakaria,2020,35 Halaman) 

 

Laporan akhir ini menjelaskan bagaimana merancang dan membangun 

manajemen bandwidth menggunakan queue tree pada lab komputer 1 di jurusan 

teknik komputer. Selama ini belum adanya manajement bandwidth pada lab 

komputer 1 jurusan teknik komputer menyebabkan tidak optimalnya penggunaan 

bandwidth karena banyak yang terbuang dan adanya penggunaan pemakaian 

bandwidth yang terlalu besar oleh salah satu pengguna saja. Sistem manajemen 

bandwidth menggunakan queue tree pada lab komputer 1 di jurusan teknik 

komputer dirancang dan dibangun menggunakan MikroTik RouterBOARD 

1100Hx4 sebagai alat konfigurasi sistem. Dengan melakukan pengelolaan 

bandwidth menggunakan metode queue tree maka pembagian bandwidth pada 

setiap pengguna akan menjadi adil. Hasil pengujian menunjukkan bahwa bila 

banyak komputer yang terhubung maka kecepatan download dan upload akan 

terbagi rata  atau sebaliknya bila sedikit komputer yang terhubung maka 

kecepatan download dan upload akan semakin besar namun tidak melebihi batas 

yang di-setting. 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kata Kunci :MikroTik, Manajemen Bandwidth, Queue Tree 



 

 

ABSTRACT 

 

“DESIGN OF BANDWIDTH MANAGEMENT SYSTEM USING QUEUE 

TREE IN LAB COMPUTER 1 AT COMPUTER ENGINEERING 

DEPARTEMENT” 

 

   

 

(Muhammad Zakaria,2020,35 Halaman) 

 

This final report describes how to design and build bandwidth management using 

queue tree in computer lab 1 majoring in computer engineering. So far, the 

absence of bandwidth management in the computer lab 1 majoring in computer 

engineering causes the bandwidth usage to be not optimal because a lot of it is 

wasted and the use of bandiwdth usage to be not optimal because a lot of it is 

wasted and the use of bandwidth usage is too large by one user only. Bandiwdth 

management system using queue tree in computer lab 1 majoring in computer 

engineering is designed and built using MikroTik RouterBOARD 1100Hx4 as a 

system configuration tool. By managing bandiwdth using the queue tree method, 

the distribution of bandwidth for each user will be fair. The test result show that if 

many computers are connected, the download and upload speeds will be divided 

equally , or vice versa, if a few computers are connected, the download and 

upload speeds will be greater but not exceed the limit set. 
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