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ABSTRAK
ROBOT RUBIK PUZZLE SOLVER
MENGGUNAKAN MINDSTORMS EV3

Putri Shefia Andini (2020 : 49 halaman)

Pembuatan Laporan Akhir ini ditujukan untuk merancang, membangun dan
mengembangkan robot edukasi menggunakan Lego Mindstorms EV3. Lego
Mindstorms EV3 dapat dirakit dan diprogram sesuai dengan yang dikehendaki oleh
penulis. Penulis menggunakan sensor warna pada Lego Mindstorms EV3 untuk
mendeteksi warna pada puzzle rubik dan sensor infrared untuk mendeteksi adanya
puzzle rubik. Hasil pengujian menunjukkan bahwa robot puzzle rubik solver dapat
menyelesaikan puzzle rubik dengan durasi rata-rata 1 menit 20 detik yang polanya
teracak dengan pendeteksian warna yang dilakukan oleh sensor warna dan
mendeteksi keberadaan puzzle rubik dengan jarak <22cm dengan sensor infrared.

Kata Kunci : Lego Mindstorms EV3, robot, sensor warna, sensor infrared.
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ABSTRACT
RUBIK PUZZLE’S SOLVER ROBOT
WITH LEGO MINDSTORMS EV3

Putri Shefia Andini (2020 : 47 pages)

This final report is intended to design, build and develop educational robots using
Lego Mindstorms EV3. Lego Mindstorms EV3 can be assembled and programmed
as desired by the author. The author uses the color sensor on the Lego Mindstorms
EV3 to detect colors on the rubik puzzle and the infrared sensor to detect the rubik
puzzle. The test results show that the Rubik’s Puzzle Solver robot can solve the
rubik’s puzzle with an average duration of 1 minute 20 seconds with randomized
pattern by the detection of the color sensor and the rubik’s puzzle present detection
with <22cm distance by the infrared sensor.

Keyword : Lego Mindstorms EV3, Robot, Colour Sensor, Infrared Sensor.
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