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ABSTRAK 

Rancang Bangun Sistem Jurnal Online adalah web yang digunakan untuk 

membantu tugas dalam proses mengelola data pengajuan jurnal mahasiswa secara 

online yang berbasis web. Pembuatan Rancang Bangun Sistem Jurnal Online ini 

dimulai dengan wawancara dengan pembimbing ,dilanjutkan dengan analisa 

kebutuhan sistem. Kemudian dilanjutkan dengan tahap perancangan yang meliputi 

perancangan sistem , perancangan use case, dan activity diagram, perancangan 

basis data, dan perancangan desain interface. Bahasa program yang digunakan 

adalah PHP, HTML, dan database MySQL. Hasilnya yaitu Rancang Bangun 

Sistem Jurnal Online yang memiliki tiga level user dan memiliki hak akses 

sendiri-sendiri. Tiga level user antara lain Daftar Jurnal yang bertugas untuk 

penginputan data pengajuan jurnal mahasiswa. Approvement Jurnal yang 

memiliki hak untuk menentukan lolos tidaknya jurnal mahasiswa. Jurnal Publikasi 

yang bertugas untuk melihat hasil jurnal yang telah lolos approvement jurnal. 

Rancang Bangun Sistem Jurnal Online ini dapat memudahkan mahasiswa dalam 

publikasi jurnal secara online. Membantu mahasiswa dalam mengupload jurnal 

serta mengecek status jurnal dan juga dapat membantu mahasiswa untuk 

mengexport seluruh data jurnal.  

 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Laravel, PHP 

 

    ABSTRACT 

 

Online Journal System Design is a web that is used to assist tasks in the process of 

managing web-based online student journal submission data. The making of this 

online journal system design begins with an interview with the supervisor, 

followed by a system requirements analysis. Then proceed with the design stage 

which includes system design, use case design, and activity diagrams, database 

design, and interface design design. The programming languages used are PHP, 

HTML, and MySQL database. The result is an Online Journal System Design that 

has three user levels and has individual access rights. Three levels of user include 

the Journal List, which is responsible for inputting student journal submission 

data. Approvement Journal which has the right to determine whether a student 

journal is passed or not. Publication Journal whose task is to view the results of 

journals that have passed journal approval. This Online Journal System Design 

can make it easier for students to publish journals online. Helping students in 

uploading journals and checking the status of journals and also helping students to 
export all journal data. 
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