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ABSTRAK 

PERANCANGAN ROBOT PENYORTIR DAN PEMINDAH BARANG 

BERDASARKAN WARNA BERBASIS LEGO MINDSTORMS EV3 

 

Vivi Afifatus Sholiha (2020 : 49 halaman) 

 

 Dalam dunia industri, pemindahan barang masih banyak dilakukan secara 

manual sehingga banyak membutuhkan tenaga, waktu dan biaya untuk 

pekerjanya. Pembuatan tugas akhir ini bertujuan untuk merancang robot pemindah 

barang berdasarkan warna. Maka dari itu tercipta ide untuk membuat sebuah alat 

yang bertujuan untuk memindahkan barang berdasarkan warna yang terdiri dari 3 

warna. Adapun manfaat pembuatan alat ini adalah umtk mempermudah dalam 

memindahkan barang ke tempat yang telah ditentukan dengan cepat. 

Pembuatan alat ini menggunakan Lego Mindstorms EV3 sebagai 

pemrosesan utamanya, dan dilengkapi dengan sensor warna sebagai pendeteksi 

warna barang yang akan dipindahkan. Cara penggunaan robot penyortir dan 

pemindah barang berdasarkan warna ini dengan menghidupkan alat, kemudian 

menaruh benda di depan sensor lalu robot akan mengangkatnya dan membawanya 

ke wadah sesuai dengan warna benda. 

Kata Kunci : Lego Mindstroms EV3, Sensor Warna, Infrared 
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ABSTRACT 

DESIGNING ROBOT SORTING AND MOVING GOODS BASED ON 

COLOR BASED ON LEGO MINDSTORMS EV3 

 

Vivi Afifatus Sholiha (2020 : 49 pages) 

  

In the industrial world, the transfer of goods is still done manually, so it 

requires a lot of labor, time and money for workers. This final project aims to 

design a color-moving robot based on color. Therefore the idea was created to 

make a tool that aims to move items based on colors consisting of 3 colors. The 

benefits of making this tool are that it makes it easier to move goods to a 

predetermined place quickly. 

The making of this tool uses Lego Mindstorms EV3 as its main 

processing, and is equipped with a color sensor to detect the color of the item to 

be moved. The way to use a sorting robot and moving goods based on this color is 

by turning on the tool, then placing the object in front of the sensor then the robot 

will lift it and bring it to the container according to the color of the object. 

Keyword : Lego Mindstroms EV3, Colour Sensor, Infrared  
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