RANCANG BANGUN PERPUSTAKAAN DIGITAL PADA
KAMPUS PINTAR BERBASIS WEB DI TEKNIK KOMPUTER
POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA

LAPORAN AKHIR

Dibuat untuk memenuhi persyaratan dalam menyelesaikan
Pendidikan Diploma III Jurusan Teknik Komputer
Politeknik Negeri Sriwijaya

Oleh:

ANDRIAN EKA NUGRAHA
0617 3070 1165

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA
JURUSAN TEKNIK KOMPUTER
PALEMBANG
2020



LEMBAR PERSETUJUAN LA PORAN AKHIR

RANCANG BANGUN PERPUSTAKAAN DIGITAL PADA
KAMPUS PINTAR BERBASIS WEB DI TEKNIK KOMPUTER
POLITEKNIK NEGERT SRIWLIAYA

OLEH
ANDRIAN EKA NUGRAHA
0617 3070 1165
Palembang, Agistus 2020
Pembimbing 11,
NIF IQTHUSIMIUB N'[l’ I?'J-‘Dﬁmuﬂl]m;l
Mengetahui,
Keta Jurusan Teknik Komputer

NIP, 19700523206501 1604




RANCANG BANGUN PERPUSTAKAAN DIGITAL FADA
KAMPUS PINTAR DERBASIS WER DI TEKNIK KOMPUTER
POLITEKNIK NEGER] SRIWLIAYA

Telan ¢iwl can dipetanankan di depan dewan pengaji
pada sidang Lagoran Akhir pada Rabu, 24 aguss 2020

Ketua Dewan Penguji
Azwordi. 5.1, M.T.

KIT, 1970523200500 1004
Anggeia Dewan Pong wji

NIF, 1979U3ZS20050120061

Indario. 8T M Ce.
NIF. 1973070¢2805011003

Lr._4. iahri Jeni Malvan$.7.. M.Kom,
NIP. 196807101991031001

NIF, 1970161 12001121001

Mengetahul,
Ketun Jurusan Teknik Kowp

Iy 8.7 MLT,
NIP. 1970052200403 1004

11




MOTTO

e DUA HAL YANG SELALU SAYA LAKUKAN YAITU
BERUSAHA BERKALI-KALI SERTA BERDO’A LAGI
DAN LAGI.

e JANGAN PERNAH MENUNGGU WAKTU BESOK
UNTUK MENYELESAIKAN SESUATU KARNA
WAKTU TIDAK AKAN MENUNGGUMU.
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Rancang Bangun Perpustakaan Digital Pada Kampus Pintar
Berbasis Web Di Teknik Komputer Politeknik Negeri Sriwijaya

Andrian Eka Nugraha
Jurusan Teknik Komputer, Politeknik Negeri Sriwijaya
Email : aenugraha67@gmail.com
ABSTRAK

Dengan adanya kemajuan teknologi informasi sekarang ini, banyak
dikembangkan dalam bentuk perpustakaan yang lain yaitu perpustakaan digital
yang menggunakan sarana internet sebagai medianya. Pengguna dapat melakukan
pencarian buku yang ada di perpustakaan secara online tanpa terkendala oleh
tempat dan waktu dimana bagi anggota atau pengguna yang ingin mendapatkan
informasi tidak harus datang keperpustakaan secara langsung.

Proses penggunaan sistem perpustakaan online ini digunakan Untuk
metodologi pembangunan perangkat lunak yang digunakan menggunakan metode
struktur yaitu Data Flow Diagram dan Entity Relationship Diagram. Tools
pemrograman yang digunakan dalam pembangunan sistem informasi
perpustakaan online ini menggunakan Laravel sedangkan basis datanya
menggunakan MySQL.

Dalam perancangan aplikasi sistem informasi perpustakaan online ini agar
pengguna dapat melakukan pencarian buku yang ada di perpustakaan secara
online tanpa terkendala oleh tempat dan waktu dimana bagi anggota atau
pengguna yang ingin mendapatkan informasi tidak harus datang keperpustakaan
secara langsung. Sehingga mengakses data perpustakaan melalui internet lebih
fleksibel.

Adapun kesimpulan yang diperoleh yaitu Sistem informasi perpustakaan
dirancang dengan menu yang mudah dioperasionalkan untuk pencarian data buku
dan dapat diakses melalui internet, sehingga mempermudah pengunjung

perpustakaan mendapatkan informasi.

Kata Kunci: Sistem Informasi Perpustakaan, berbasis web, Laravel.



Digital Library Design on Smart Campus Based on Web in
Computer Engineering Sriwijaya State Polytechnic

Andrian Eka Nugraha
Department of Computer Engineering, Sriwijaya State Polytechnic
Email : aenugraha67@gmail.com

ABSTRACT

With the advancement of information technology today, many other
libraries have been developed, namely digital libraries that use the internet as the
medium. Users can search for books in the library online without being
constrained by the place and time where members or users who want to get
information do not have to come to the library directly.

The process of using the online library system is used for software
development methodologies that use structural methods, namely Data Flow
Diagrams and Entity Relationship Diagrams. Programming tools used in the
development of this online library information system use Laravel while the
database uses MySQL.

In designing this online library information system application so that
users can search for books in the library online without being constrained by the
place and time where members or users who want to get information do not have
to come to the library directly. So that accessing library data via the internet is
more flexible.

The conclusion is that the library information system is designed with a menu that
is easily operationalized to search for book data and can be accessed via the

internet, making it easier for library visitors to get information.

Keywords: Library Information Systems, web-based, Laravel
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