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ABSTRAK 

 Dengan adanya kemajuan teknologi informasi sekarang ini, banyak 

dikembangkan dalam  bentuk perpustakaan yang lain yaitu perpustakaan digital 

yang menggunakan sarana internet  sebagai medianya. Pengguna dapat melakukan 

pencarian buku yang ada di perpustakaan secara online tanpa terkendala oleh 

tempat dan waktu dimana bagi anggota atau pengguna yang ingin mendapatkan 

informasi tidak harus datang keperpustakaan secara langsung.  

 Proses penggunaan sistem perpustakaan online ini digunakan Untuk 

metodologi pembangunan perangkat lunak yang digunakan menggunakan metode 

struktur yaitu Data Flow Diagram dan Entity Relationship Diagram. Tools 

pemrograman yang digunakan dalam pembangunan sistem informasi 

perpustakaan online ini menggunakan Laravel sedangkan basis datanya 

menggunakan MySQL.  

 Dalam perancangan aplikasi sistem informasi perpustakaan online ini agar 

pengguna dapat melakukan pencarian buku yang ada di perpustakaan secara 

online tanpa terkendala oleh tempat dan waktu dimana bagi anggota atau 

pengguna yang ingin mendapatkan informasi tidak harus datang keperpustakaan 

secara langsung. Sehingga mengakses data perpustakaan melalui internet lebih 

fleksibel.  

 Adapun kesimpulan yang diperoleh yaitu Sistem informasi perpustakaan 

dirancang dengan menu yang mudah dioperasionalkan untuk pencarian data buku 

dan dapat diakses melalui internet, sehingga mempermudah pengunjung 

perpustakaan mendapatkan informasi.  

 

Kata Kunci: Sistem Informasi Perpustakaan, berbasis web, Laravel. 
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ABSTRACT 

 With the advancement of information technology today, many other 

libraries have been developed, namely digital libraries that use the internet as the 

medium. Users can search for books in the library online without being 

constrained by the place and time where members or users who want to get 

information do not have to come to the library directly. 

 The process of using the online library system is used for software 

development methodologies that use structural methods, namely Data Flow 

Diagrams and Entity Relationship Diagrams. Programming tools used in the 

development of this online library information system use Laravel while the 

database uses MySQL. 

 In designing this online library information system application so that 

users can search for books in the library online without being constrained by the 

place and time where members or users who want to get information do not have 

to come to the library directly. So that accessing library data via the internet is 

more flexible. 

The conclusion is that the library information system is designed with a menu that 

is easily operationalized to search for book data and can be accessed via the 

internet, making it easier for library visitors to get information. 

 

Keywords: Library Information Systems, web-based, Laravel 
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