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MOTTO 
 

 

Sukses adalah guru yang buruk. Sukses menggoda orang yang tekun ke dalam 

pemikiran bahwa mereka tidak dapat gagal. 

Rahasia kesuksesan adalah mengetahui yang orang lain tidak ketahui 

Hanya pendidikan yang bisa menyelamatkan masa depan, tanpa pendidikan 

indonesia tak mungkin bertahan. 

Amalan yang lebih dicintai Allah adalah amalan yang terus menerus dilakukan 

walaupun sedikit. 
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ABSTRAK 

 

 
Tanda tangan merupakan salah satu ciri dari setiap orang. Tanda 

tangan banyak digunakan sebagai syarat untuk mengesahkan dokumen-

dokumen legal. Hal itu menjadi bermasalah jika pengesahan tidak dapat 

dilakukan karena kedua bela pihak tidak dapat bertemu untuk melakukan 

pengesahan tanda tangan, tentu saja hal tersebut dapat sangat merepotkan 

dan memerlukan waktu lebih untuk bertemu secara langsung, sehingga 

sangat penting untuk bisa melakukan tanda tangan bimbingan jarak jauh. 

Salah satu cara untuk melakukan bimbingan dan tanda tangan tanpa 

bertemu yaitu memanfaatkan aplikasi tanda tangan digital. Untuk 

memudahkan melakukan tanda tangan digital maka dibuatlah aplikasi tanda 

tangan digital pada aplikasi kampus pintar, aplikasi tanda tangan digital 

rancang sedemikian rupa dengan mengunakan flutter. Dengan adanya 

aplikasi tanda tangan digital maka akan mempermudah mahasiswa dan 

dosen untuk melakukan bimbingan secara online. 

Hasil dari pembuatan aplikasi tanda tangan digital yang dilakukan 

penulis berupa aplikasi yang mempermudah proses bimbingan dan cara 

keja aplikasinya mahasiswa akan mengajukan laporan dari web aplikasi 

kampus pintar kemudian laporan masuk keaplikasi tanda tangan digital 

milik donen pembimbing hasil bimbingan akan dikirim keweb aplikasi 

kampus pintar setelah dosen membaca dan menanda tangani serta mengisi 

kolom komentar pada aplikasi tanda tangan digital. 
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