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ABSTRAK 

Rancang Bangun Robot LEGO Mindstorms EV3 Line Follower Penyiram 

Tanaman 

 

Avilerina Hafizho (2020 : 33 halaman) 

Robot LEGO Mindstorms EV3 Line Follower Penyiram Tanaman dibuat dengan 

tujuan memudahkan pekerjaan menyiram tanaman. Dalam pembuatannya 

digunakan dua sensor warna untuk mendeteksi warna pada pot dan mengikuti garis 

hitam sebagai panduan arah jalannya. Sensor warna yang berfungsi mendeteksi 

garis akan aktif dan membuat robot berjalan mengikuti garis atau jalur yang telah 

dibuat apabila tidak ada pot yang terdeteksi oleh sensor warna lainnya. Adanya pot 

yang terdeteksi oleh sensor warna pot akan menyebabkan robot berhenti dan 

melakukan proses penyiraman. Warna pada pot yang dibaca oleh sensor merupakan 

indikator seberapa banyak air yang harus dikeluarkan. 

 

Kata Kunci : Lego Mindstorms EV3, robot, sensor warna, penyiram tanaman, 

line follower 
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ABSTRACT 

The Design and Contruction of The LEGO Mindstorms EV3 Plant Watering 

Line Follower Robot 

 

Avilerina Hafizho (2020 : 33 pages) 

The LEGO Mindstorms EV3 Plant Watering Line Follower Robot was made with 

the aim of making watering plants easier. In its manufacture, two color sensors are 

used to detect the color of the pot and follow the black line as a guide of the direction 

of its motion. The color sensor which detects the line will activate and make the 

robot walk along the line or path that has been made if no pot is detected by other 

color sensors. The pot detected by the pot color sensor will cause the robot to stop 

and carry out the watering process. The color on the pot that is read by the sensor 

is an indicator of how much water to splash. 

 

Keyword : Lego Mindstorms EV3, robot, color sensor, plant watering, line 

follower 
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