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ABSTRAK
Robot Pengumpul Bola Pada Olahraga Tenis Lapangan Menggunakan
Robot Lego Mindstorms Ev3

Anggi Sandra Citrawati (2020 : 62 halaman)

Pembuatan Laporan Akhir ini bertujuan untuk membuat dan mengembangkan cara
kerja robot Lego Mindstorms EV3. Lego Mindstorms EV3 ini dapat dibuat sesuali
keinginan user dan dapat dirakit dengan berbagai bentuk sesuai kebutuhan. Robot
ini dapat mengumpulkan bola pada olahraga tenis lapangan dengan menggunakan
bantuan sensor warna untuk mendeteksi warna bola dan sensor inframerah sebagai
pemandu jalannya robot agar tidak menabrak dinding saat berjalan. Penulis
menyarankan agar dalam pembuatan alat ini adanya pengembangan lebih lanjut
dalam mekanik maupun program dari robot yg dibuat dengan menambahkan gyro
sensor untuk PID dan menambahkan pixy CMUcam5 agar robot dapat mendeteksi
bola lebih cepat dari jarak jauh, sehingga robot menjadi lebih sempurna.

Kata Kunci : Lego Mindstorms EV3, robot, sensor warna, sensor inframerah.
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ABSTRACT
The Ball Collector Robot in Tennis Sports
Using Lego Mindstorms Ev3 Robot

Anggi Sandra Citrawati (2020 : 62 pages)

This final creation aims to create and develop the workings of LEGO Mindstorms
EV3 robots. Lego Mindstorms EV3 can be created according to the user's wishes
and can be assembled with a variety of forms according to the best. The robot can
collect balls on field tennis sports by using the help of the color sensor to detect the
color of the ball and infrared sensors as a robot guide in order not to crash on the
wall. The author suggested that in making this tool there is further development in
the mechanics and programs of the robot created by adding the Gyro sensor to the
PID and adding PIXY CMUcamb5 so that the robot can detect the ball faster than
long distances, so that the robot becomes more perfect.

Keyword : Lego Mindstorms EV3, Robot, Colour Sensor, Infrared Sensor.
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