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ABSTRAK

Robot Crane Pemindah Barang Berdasarkan Warna Menggunakan Lego

Mindstorms EV3

Elvasari Indah Aryani (2020 : halaman)

Tujuan Perakitan Robot Crane Pemindah Barang Berdasarkan Warna

Menggunakan Lego Mindstorms EV3 adalah agar dapat merancang suatu sistem

robot yang mampu bergerak dalam memindahkan barang sesuai warna, dengan

menggunakan sensor warna dan sensor touch.

Robot Crane Pemindah Barang Berdasarkan Warna menggunakan sensor

warna dalam mendeteksi sebuah warna pada barang dan juga sensor touch dalam

memberikan sinyal kepada motor. Robot yang digunakan adalah robot yang

digerakkan oleh motor large, apabila motor medium pada pencapitnya bergerak

mengambil barang berwarna maka motor large akan menggerakkan crane tepat

pada wadah yang digunakan sebagai tempat penyimpanan barang yang sudah

diambil.

Kata Kunci : Medium, Large, Touch, Warna, Crane, Mindstorms.



ABSTRACT

Robotic Crane for Moving The Goods Based On Sensors of Colour Use Lego

Mindstorms EV3

Elvasari Indah Aryani (2020 : pages)

The purpose of the Colour-Based Moving Robot Crane Assembly Using

Lego Mindstorms EV3 is to be able to design a robotic system that by using colour

sensor and touch sensor.

Colour-based Moving crane robot using colour sensor in detecting a colour

on an item and also the touch sensor in giving a signal to the motor. The robot used

is a robot driven by a motor especially on the clamps and also the crane too. When

the medium motor on its clamps moves to pick up coloured items then the large

motor will move the crane right to the container used as a storage place for goods

that have been taken.

Keywords : Medium, Large, Touch, Colour, Crane, Mindstorms.



MOTTO: Setiap perjuangan pasti memerlukan pengorbanan.

Belajarlah dari pengalaman karena pengalaman

adalah guru yang paling bijaksana.

Ada baiknya pula belajar dari musuh-musuh kita.

Kupersembahkan karyaku ini kepada:

 Orang Tuaku tercinta

 Keluarga Besarku tercinta

 Sahabat-sahabatku

 Almamaterku
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