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ABSTRAK 

Rancang Bangun Robot Forklift Pemindah Barang Menggunakan Lego 

Mindstorms EV3 

 

 

Essa Kurniawan (2020: 53 Halaman) 

Pembuatan laporan akhir ini bertujuan untuk membuat dan mengembangkan cara 

kerja robot Lego Mindstorms EV3. Robot Lego Mindstorms EV3 merupakan 

robot yang mudah dirakit, dibentuk dan diprogram sesuai dengan keinginan user. 

Forklift (truk garpu) merupakan alat berat yang memiliki 2 garpu (fork) biasanya 

berada pada suatu industri yang digunakan untuk mengangkat, memindahkan, dan 

menurunkan barang dari satu tempat ke tempat lainnya, selama ini forklift masih 

menggunakan sistem yang manual, untuk mengatasi hal tersebut maka penulis 

akan membuat suatu robot forklift pemindah barang menggunakan sistem 

otomatis dengan menggunakan sensor-sensor yang bisa diberikan pada robot 

forklift pemindah barang. Robot ini dapat memindahkan barang ke tempatnya 

sesuai dengan warna dengan menggunakan 2 sensor warna, 1 untuk mendeteksi 

warna dari barang yang akan diambil dan 1 untuk membaca garis pada track 

menggunakan line follower, 1 sensor ultrasonik untuk membaca jarak dari robot 

ke tempat pengambilan barang dan penurunan barang, 1 medium motor untuk 

menggerakkan forklift dan 2 large motor memutar roda untuk berjalan. Persentase 

keberhasilan robot dalam mengantarkan barang mencapai 91,67% dengan total 

rata-rata waktu seluruh pengujian mencapai 31 detik.  

Kata Kunci : Line Follower, Lego Mindstorms EV3, Forklift  
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ABSTRACT 

Design and Build a Goods Moving Forklift Robot Using Lego Mindstorms 

EV3 

 

 

Essa Kurniawan (2020: 53 pages) 

The purpose of this final report is to create and develop the workings of the Lego 

Mindstorms EV3 robot. The Lego Mindstorms EV3 robot is a robot that is easy to 

assemble, shape and program according to user preferences. Forklifts (fork trucks) 

are heavy equipment that has 2 forks (forks), usually in an industry that is used to 

lift, move and unload goods from one place to another, so far forklifts still use a 

manual system to overcome this problem. Then the author will make a forklift 

robot to move goods using an automatic system using sensors that can be given to 

the forklift robot for moving goods. This robot can move items to their place 

according to the color by using 2 color sensors, 1 to detect the color of the item to 

be taken and 1 to read the line on the track using a line follower, 1 ultrasonic 

sensor to read the distance from the robot to the place where the goods are being 

picked up and dropping. goods, 1 medium motor to move the forklift and 2 large 

motors turning the wheels to walk. The percentage of success of the robot in 

delivering goods reaches 91.67% with an average total time of all testing reaching 

31 seconds. 

Keywords : Line Follower, Lego Mindstorms EV3, Forklift 
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MOTTO: 

 Janganlah engkau bersedih, Sesungguhnya Allah bersama kita (QS. 

At Taubah). 

 Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan (QS. Al 

Insyirah: 6). 

 Karena Allah, Tuhan Yang Maha Kuasa tak akan memberi cobaan 

melebihi kemampuan hambanya (QS. Al Baqarah : 286). 

 Jangan terlalu bergantung pada orang lain di dunia ini, karena  

bayanganmu sendiripun akan meninggalkanmu saat kamu berada 

pada kegelapan (Ibnu Taimiyah). 

 Man Jadda  Wa Jadda, Siapa yang bersungguh – sungguh  pasti akan 

berhasil . 

 Sesulit apapun suatu rintangan bukanlah hal yang tak mungkin, 

teruslah berjuang. Suatu niat yang baik di iringi dengan doa dan 

usaha insya allah akan berhasil (Penulis). 

. 

 

 

 

 

 

Kupersembahkan kepada : 

 Orang Tuaku tercinta 

 Keluarga Besarku tercinta 

 Sahabat - Sahabatku 

 Teman-teman seperjuanganku 

 Almamaterku 
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