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ABSTRAK

“RANCANGAN APLIKASI STREAMING CCTV UNTUK SMARTPHONE
BERBASIS ANDROID”

(M.Randi Ramadhon, 2020, 41 Halaman)

Laporan akhir ini menjelaskan bagaimana merancang dan membangun aplikasi
streaming CCTV berbasis android. Permasalahan yang terjadi selama ini terkait
keamanan di Jurusam Teknik Komputer seperti hilang ataupun rusaknya barang
berharga dan fasilitas yang ada didalam jurusan. Sehingga perlu dibuat perangkat
lunak berupa aplikasi streaming menggunakan CCTV untuk smartphone berbasis
android. Penulis menggunakan aplikasi streaming CCTV yang di rancang untuk
men-streaming ruangan sebagai media perekam gambar dan jaringan internet
sebagai penghubung antara IP DVR dengan smartphone android dan aplikasi
streaming. Hasil pengujian menunjukkan bahwa aplikasi streaming CCTV ini
hanya dapat dilakukan di Smartphone Android. Rancangan fitur aplikasi ini
mampu streaming video, me-recording video, dan menampilkan image pada

smartphone berbasis android yang sudah di install aplikasi streaming.

Kata Kunci : CCTV, Aplikasi, Smartphone Android.
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