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ABSTRAK 

 

Dinas Pariwisata Kota Palembang dibentuk pada tahun 1991. Dinas Pariwisata 

Kota Palembang yang mengolah data seputar wisata kuliner di Kota Palembang, 

yaitu bagian Destinasi dan Industri Pariwisata. Permasalahan selama ini belum 

adanya suatu aplikasi yang membantu Dinas Pariwisata Kota Palembang dalam 

mengelolah data wisata kuliner. Serta belum adanya aplikasi khusus wisata kuliner 

sehingga  wisatawan penikmat kuliner hanya menggunakan cara manual untuk 

mencari informasi wisata kuliner palembang, yaitu dengan cara berkunjung secara 

langsung maupun hanya dengan melihat di media sosial seperti instagram, 

facebook, dan blogspot. Untuk itu diperlukan solusi yang tepat dalam 

menyelesaikan masalah ini dan perlu sebuah metode untuk mencari rekomendasi 

wisata kuliner. Dalam pembangunan aplikasi ini menerapkan metode Most-

Frequent Item sebagai rekomendasi khususnya merekomendasikan item baru yang 

belum pernah di rating oleh pengguna. Selain itu sistem ini juga dapat memberikan 

rekomendasi kepada pengguna baru dengan atau tanpa melalui training set. 

 

Kata Kunci : Wisata, Kuliner, Wisatawan, Most-Frequent Item. 
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ABSTRACT 

 

The Palembang City Tourism Office was formed in 1991. The Palembang City 

Tourism Office processes data on culinary tourism in Palembang City, namely the 

Destinations and Tourism Industry section. The problem so far has not been an 

application that helps the Palembang City Tourism Office in managing culinary 

tourism data. And there is no special application for culinary tourism so culinary 

connoisseurs only use manual methods to find information on culinary tourism in 

Palembang, namely by visiting in person or just by looking at social media such as 

Instagram, Facebook, and blogspot. For that we need the right solution in solving 

this problem and we need a method to find recommendations for culinary tourism. 

In developing this application, it applies the Most-Frequent Item method as a 

recommendation, especially recommending new items that have never been rated 

by users. In addition, this system can also provide recommendations to new users 

with or without going through a training set. 

 

Keywords: Tourism, Culinary, Tourists, Most-Frequent Items. 
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