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ABSTRAK 

 

PT. Bukit Asam (Persero) Tbk (PTBA) merupakan salah satu perusahaan tambang 

batubara yang terkemuka di Indonesia. PTBA menjadi salah satu perusahaan yang 

dijadikan Perguruan Tinggi sebagai sasaran dalam mengajukan tempat PKL (Praktek 

Kerja Lapangan). PTBA memiliki beberapa unit kerja, salah satunya Unit Dermaga 

Kertapati Palembang. Aplikasi Penerimaan Mahasiswa PKL (Praktek Kerja 

Lapangan) Pada PT. Bukit Asam Tbk Unit Dermaga Kertapati Palembang Berbasis 

Web yang dimana proses yang digunakan untuk mendesain aplikasi ini adalah 

membuat rancangan dengan menggunakan Usecase Diagram, Activity Diagram, 

Class Diagram, Sequence Diagram dan menggunakan bahasa pemrograman PHP 

serta MySQL sebagai database. Aplikasi ini terbagi menjadi dua bagian yaitu form 

untuk Admin dan Peserta PKL. Dengan dibuatnya aplikasi ini diharapkan dapat 

membantu PTBA dalam menerima mahasiswa PKL. 

 

Kata Kunci : Website, PT. Bukit Asam (Persero) Tbk, Aplikasi Penerimaan 

Mahasiswa PKL , PHP, MySQL 

  



ABSTRACT 

 

PT. Bukit Asam (Persero) Tbk (PTBA) is one of the leading coal mining companies 

in Indonesia. PTBA has become one of the companies targeted by universities as a 

target in proposing places for street vendors. PTBA has several work units, one of 

them is Palembang Kertapati Pier. Application for Student Admission PKL (Field 

Work Practice) at PT. Bukit Asam Tbk Kertapati Pier Palembang Unit Based on Web 

where the process used to design this application is to make designs using Usecase 

Diagrams, Activity Diagrams, Class Diagrams, Sequence Diagrams and using the 

PHP programming language and MySQL as a database. This application is divided 

into two parts, a form for Admin and PKL Participants. This application is expected 

to help PTBA in accepting street vendors. 

 

Keywords: Website, PT. Bukit Asam (Persero) Tbk, Student Admission Application 

PKL, PHP, MySQL 
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