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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk membangun aplikasi pengolahan data Bepasiba
secara elektronik. Pengumpulan data dilakukan dengan cara metode observasi dan
studi pustaka. Aplikasi ini di rancang menggunakan Unified Modeling Language
(UML) dan pengujian menggunakan metode black box testing. Aktor yang
terdapat pada aplikasi pendaftaran beasiswa Bepasiba yaitu mahasiswa dan admin.
Metode yang digunakan untuk membangun aplikasi ini yaitu menggunakan
metode SPK Simple Additive Weighting (SAW) dan menggunakan bahasa
pemrograman PHP dan sistem database MySql. Hasil dari penelitian ini yaitu
sistem aplikasi dibagi menjadi dua halaman yaitu halaman admin dan halaman
mahasiswa. Hasil yang telah dicapai adalah dengan adanya aplikasi ini yaitu dapat
mempermudah mahasiswa dalam melakukan pendaftaran dan admin dalam
mengelola data pendaftaran peserta Bepasiba.

Kata Kunci : Pendaftaran, Aplikasi, data, Metode, Bepasiba, Beasiswa.
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ABSTRACT

This study aims to build an electronic application for the Academic Achievement
Scholarship for Bukit Asam Employees and Retirees (Bepasiba) scholarships. Data
collection was carried out by means of the method of observation and literature study.
This application is designed using the Unified Modeling Language (UML) and testing
using the black box testing method. Actors listed in the Bepasiba scholarship registration
application are students and admins. The method used to build this application is using
the SPK Simple Additive Weighting (SAW) method and using the PHP programming
language and MySql database system. The result of this research is that the application
system is divided into two pages, namely the admin page and the student page. The
results that have been achieved are with this application, which can make it easier for
students to register and admin in managing registration data for Bepasiba participants.

Keywords: Registration, Application, Data, Method, Bepasiba, Scholarship.
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