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ABSTRAK 

 

Koperasi Konsumen Warmart Veteran Utama Palembang merupakan suatu 

Koperasi yang bergerak di bidang retail. Sistem keanggotaan dari Koperasi 

Konsumen Warmart Veteran Utama Palembang ini adalah sebagai Investor. 

Dalam pendaftaran keanggotaan atau sebagai Investor pada Koperasi, calon 

Investor masih harus datang langsung dan data dikelola menggunakan Microsoft 

Excel yang fungsinya belum terkhusus untuk pengolahan data. Oleh karena itu, 

penulis merasa perlu untuk membangun sebuah aplikasi website yang lebih efektif 

dan efisien dengan tujuan mendapatkan sebuah aplikasi pendaftaran Investor yang 

berlangsung disana. Adapun metode penelilian yang digunakan adalah 

wawancara, observasi dan dokumen. Dalam pengembangan sistemnya penulis 

menggunakan metode RUP (Rational Unified Process). Hasil yang didapat dari 

penelitian ini berupa Aplikasi Pendaftaran Investor pada Koperasi Konsumen 

Warmart Veteran Utama Palembang Berbasis Web menggunakan bahasa 

pemrograman PHP dan database MySql yang diringkas dengan famework 

CodeIgniter.  

 

Kata Kunci : Website, Koperasi Konsumen Warmart Veteran Utama,   

Pendaftaran Investor, Rational Unified Process, PHP, MySQL, 

CodeIgniter 

 



 
 

ABSTRACT 

 

Warmart Veteran Utama Palembang Consumer Cooperative is a cooperative 

engaged in the retail sector. The membership system of the Warmart Veteran 

Utama Palembang Consumer Cooperative is as an investor. In registering for 

membership or as an investor in a cooperative, prospective investors still have to 

come directly and the data is managed by Microsoft Excel, whose function is not 

specific to data processing. Therefore, the authors feel the need to build a website 

application that is more effective and efficient with the aim of getting an Investor 

registration application that takes place there. The research methods used are 

interviews, observation and documents. In developing the system the author uses 

the RUP (Rational Unified Process) method. The results obtained from this 

research are Web Based Application Of Investor Registration at Warmart Veteran 

Utama Palembang Consumer Cooperative using the PHP programming language 

and MySQL database summarized with CodeIgniter framework. 

 

Keywords:  Website, Warmart Veteran Utama Consumer Cooperative, Investor 

Registration, Rational Unified Process, PHP, MySQL, CodeIgniter 
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