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ABSTRAK 

Toko Boneka CV Fira merupakan perusahaan distributor yang bergerak di bidang penjualan 

boneka atau retail mainan anak-anak. Toko Boneka CV Fira dalam pencatatan kegiatan 

bisnisnya masih manual yaitu menggunakan buku besar. Dalam buku tersebut tidak bisa 

menyimpan data dan informasi secara terpusat, sehingga sering terjadi ketidaksesuaian 

informasi dan kehilangan data yang disebabkan oleh kesalahan manusia. Penelitian ini 

bertujuan untuk membangun suatu aplikasi penjualan dan persediaan barang berbasis web 

yang dapat menyajikan informasi yang dibutuhkan oleh pengguna. Pembuatan aplikasi 

penjualan dan persediaan barang ini menggunakan bahasa pemograman PHP dan basisdata 

Mysql . Hasil penelitian ini berupa sebuah aplikasi penjualan dan persediaan barang pada 

Toko Boneka CV Fira berbasis website yang membantu dalam penjualan, penyimpanan dan 

pengolahan data - data pada gudang dan menampilkan laporan sesuai periode. Berdasarkan 

hasil pengujian dan evaluasi dari penelitian, aplikasi ini sangat membantu proses pengolahan 

data penjualan dan persediaan barang pada Toko boneka CV Fira.   

Kata kunci: aplikasi, penjualan, persediaan, barang  
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ABSTRACT 

CV Fira Doll Shop is a distributor company engaged in the sale of dolls or retail for 

children's toys. CV Fira doll shop in recording its business activities is still manual, namely 

using a ledger. In these books, data and information cannot be stored centrally, so that 

information mismatches and data loss are often caused by human error. This study aims to 

build a web-based sales and inventory application that can provide the information needed 

by users. This sales and inventory application development uses the PHP programming 

language and the MySQL database. The results of this study are in the form of a sales and 

inventory application at the CV Fira Doll Shop based on a website that helps in selling, 

storing and processing data in the warehouse and displaying reports according to the 

period. Based on the results of testing and evaluation of research, this application is very 

helpful in processing sales data and inventory of goods at the CV Fira doll shop. 

Keywords: application, sales, inventory, goods 
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