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 ABSTRAK  

Tujuan Penulisan laporan ini yaitu untuk memberikan variasi kegiatan pemasaran 

produk secara digital di Unit Kerja Digital Marketing PT Semen Baturaja 

(Persero) Tbk. Solusi dari masalah tersebut ialah Unit Kerja Digital Marketing 

memerlukan suatu aplikasi yang dapat menjadi wadah kerja sama instansi dengan 

arsitek profesional, kontraktor terpercaya, dan tukang bersertifikasi dalam 

melaksanakan proyek pembangunan rumah dengan memilih beberapa material 

bahan bangunan dari produk terbaik milik PT Semen Baturaja (Persero) Tbk. 

Adapun manfaat aplikasi ini yaitu dapat mengatasi masalah kurangnya aktivitas 

promosi produk perusahan secara digital pada Unit Kerja Digital Marketing PT 

Semen Baturaja (Persero) Tbk, dapat memberikan pelayanan informasi dan 

konsultasi tentang konstruksi rumah yang lebih fleksibel kepada calon konsumen 

atau masyarakat karena masyarakat bisa mengakses aplikasi ini kapan dan dimana 

saja, serta aplikasi ini juga dapat memudahkan calon pemilik proyek (owner) 

dalam melakukan pembelian desain rumah beserta konstruksi rumah. Data 

dikumpulkan berdasarkan pengamatan langsung terhadap kegiatan-kegiatan yang 

berhubungan dengan pembelajaran informatika. Hasil dari penelitian ini yaitu 

Aplikasi Konstultasi Bangun Rumah pada Unit Kerja Digital Marketing PT 

Semen Baturaja (Persero) Tbk yang mana aplikasi ini terdapat dua fitur yaitu 

pertama fitur konsultasi dengan ahli pembangun dan kedua yaitu fitur pembelian 

paket desain rumah.  

Kata Kunci : Aplikasi, Konsultasi, Arsitek, Paket Desain Rumah, dan Digital 

Marketing 
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ABSTRACT   

The purpose of writing this report is to provide variations in digital product 

marketing activities in the Digital Marketing Work Unit of PT Semen Baturaja 

(Persero) Tbk. The solution to this problem is that the Digital Marketing Work 

Unit needs an application that can become a collaborative institution with 

professional architects, trusted contractors, and certified builders in implementing 

housing construction projects by selecting several building materials from the best 

products of PT Semen Baturaja (Persero) Tbk. The benefits of this application are 

that it can overcome the problem of the lack of promotional activity for company 

products digitally at the Digital Marketing Work Unit of PT Semen Baturaja 

(Persero) Tbk, which can provide information and consultation services on more 

flexible home construction to potential consumers or the public because the public 

can access the application. anytime and anywhere, and this application can also 

make it easier for prospective project owners (owner) to purchase home designs 

and home construction. Data is collected based on direct observation of activities 

related to informatics learning. The results of this study are The Application of 

House Construction Consultation at Digital Marketing Work Unit of PT Semen 

Baturaja (Persero) Tbk where this application has two features, the first is the 

consultation feature with a builder and the second is the purchase of a home 

design package. 

Keywords: Application, Consultation, Architect, Home Design Package, and 

Digital Marketing 
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