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ABSTRAK 
 

 

Tujuan penulisan Laporan Akhir ini adalah untuk membuat sistem Aplikasi 

Elektronik Vote (E-Vote) Bujang Gadis pada Dinas Pariwisata Kabupaten Empat 

Lawang Berbasis Web Mobile View. Aplikasi ini dapat membantu pihak Dinas 

Pariwisata Kabupaten Empat Lawang dalam membangun aplikasi yang 

memudahkan pendaftaran bujang gadis kabupaten Empat Lawang. Aplikasi ini 

menggunakan web mobile view, PHP, PhpMyAdmin dan database MySQL. 

Aplikasi  ini memiliki 2 user terdiri dari admin dan peserta. Admin dapat 

mengelola data pengguna, kelola e-vote, data berita, data peserta, validasi berkas 

pendaftaran, dan validasi data voter. Kemudian peserta  dapat melakukan 

pendaftaran peserta, daftar e-vote, lihat hasil seleksi berkas, dan lihat  

pengumuman vote. Kemudian voter dapat mendaftarkan sebagai voter, 

melakukan vote bujang gadis dan dapat melihat hasil vote.  Dan dari seluruh 

proses tersebut menghasilkan informasi hasil bujang gadis favorite dari aplikasi 

e-vote. 

 

  Kata Kunci :Aplikasi, web mobile view, php dan MySQL. 
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ABSTRACT 

 

 

The purpose of writing this final report was to create a Bujang Gadis Electronic 

Vote (E-Vote) application system at the Tourism Office of Empat Lawang 

Regency based on Web Mobile View. The application can helped the Tourism 

Office of Empat Lawang Regency in building applications that facilitate the 

registration of Bujang Gadis in Empat Lawang district. The application used 

mobile web view, PHP, PhpMyAdmin and MySQL database. The application 

has 2 users consists of admin and participants. Admin can manage user data, 

manage e-votes, news data, participant data, validate registration files, and 

validate voter data. Then participants can register participants else, list e-votes, 

see the results of file selection, and see the vote announcement. Then the voter 

can register as a voter, vote for bujang gadis and can see the results of the vote. 

And from the all process, it produces information favorite bujang gadis from 

the e-vote application. 

 

  Keywords : Aplikasi,web mobile view,php dan MySQL. 
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