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ABSTRAK 

 

Tujuan penulisan laporan tugas akhir ini adalah untuk membantu Dinas 

Perindustrian dan Perdagangan Kabupaten Penukal Abab Lematang Ilir dalam 

memprediksi harga dan menginformasikan kepada masyarakat. Data yang 

digunakan adalah data harga bahan pokok dari berbagai jenis komoditi yaitu 

komoditi pertanian, komoditi peternakan dan komoditi perikanan. Metode 

pengembangan sistem yang digunakan adalah metode Rapid Application 

Development (RAD), sedangkan metode perhitungan yang digunakan untuk 

pembuatan laporan ini adalah metode Fuzzy Logic. Pada metode Fuzzy Logic data 

harga bahan pokok di Fuzzifikasi untuk mendapatkan nilai keanggotaan lalu 

membuat rule fuzzy if–then kemudian di Defuzzifikasi dengan menggunakan 

bahasa pemrograman PHP. Sistem ini akan menghasilkan output laporan berupa 

laporan prediksi harga bahan pokok yang dapat dicetak perhari oleh admin dan 

dapat dilihat oleh masyarakat. Dengan dibuatnya sistem informasi ini diharapkan 

dapat membantu Dinas Perindustrian dan Perdagangan Kabupaten Penukal Abab 

Lematang Ilir dalam memberikan informasi kepada masyarakat dan membuat 

strategi jika terjadi kenaikan harga bahan pokok. 

 

Kata Kunci : Harga Bahan Pokok, Metode Fuzzy Logic, Prediksi 
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ABSTRACT 

 

The purpose of writing this final report is to assist the Office of Industry and 

Trade of Penukal Abab Lematang Ilir Regency in predicting prices and informing 

the public. The data used are data on the prices of basic commodities from 

various types of commodities, namely agricultural commodities, livestock 

commodities and fisheries commodities. The system development method used is 

the Rapid Application Development (RAD) method, while the calculation method 

used for preparing this report is the Fuzzy Logic method. In the Fuzzy Logic 

method, the data on the prices of staple foods are used in fuzzification to get 

membership values, then create fuzzy if – then rules then defuzzify them using the 

PHP programming language. This system will produce a report output in the form 

of a prediction report on the price of staples that can be printed per day by the 

admin and can be seen by the public. With the creation of this information system, 

it is hoped that the Department of Industry and Trade of Penukal Abab Lematang 

Ilir Regency can provide information to the public and make strategies in the 

event of an increase in the price of basic commodities. 

 

Keywords: Price of Staples, Fuzzy Logic Method, Prediction 
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