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ABSTRAK 

 

Tujuan penulisan Tugas Akhir ini adalah untuk memecahkan permasalahan yang ada 

pada PT. Rimbang Jaya mengenai penjualan yang masih manual , maka dibangunlah 

sebuah aplikasi berbasis website yang dapat mempermudah PT. Rimbang jaya dalam 

memasarkan produk dan mempermudah pelanggan dalam melakukan kegiatan transaksi  

pemesanan dan pencarian barang. Data yang di olah adalah data pelanggan dan data 

Admin, Pada halaman Admin terdapat menu dashboard, menu transaksi, menu data 

master, dan menu laporan. Di dalam menu data master terdapat 2  (dua) sub menu yaitu 

menu data barang dan data pekerja, dimana admin dapat menambah, mengedit, dan 

menghapus data. Di menu laporan Admin dapat melihat laporan transaksi dan laporan 

bulanan. Admin juga dapat memberikan hak akses kepada pegawai jika dibutuhkan. 

Cross selling, adalah teknik menjual produk (barang atau jasa) dengan cara menawarkan 

produk-produk yang lain, pada saat kita sedang membeli sebuah produk.Pelanggan 

melakukan pembelian melalui website kemudian memilih bahan material yang akan 

dibeli lalu upload bukti pembayaran ke system dan admin akan melakukan validasi 

pembayaran dan aplikasi akan memberikan output berupa struk bukti pembayaran. 
Aplikasi yang dibangun menggunakan metode Cross Selling, berbasis web dan 

menggunakan Bahasa  Pemrograman PHP dan database MySQL.  

 

Kata kunci : Penjualan, Cross Selling, Website. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ABSTRACT 
 

 

The purpose of writing this final project is to solve the problems that exist at PT. Rimbang 

Jaya regarding sales that are still manual, so a website-based application was built to make it 

easier for PT. Rimbang victorious in marketing products and making it easier for customers 

to carry out order transactions and search for goods. The data that is processed is customer 

data and Admin data. On the Admin page there is a dashboard menu, transaction menu, 

master data menu, and report menu. In the master data menu there are 2 (two) sub menus, 

namely the item data menu and worker data, where the admin can add, edit, and delete data. 

In the report menu, Admin can see transaction reports and monthly reports. Admin can also 

give access rights to employees if needed. Cross selling, is a technique of selling products 

(goods or services) by offering other products, when we are buying a product. The customer 

makes a purchase through the website then selects the material to be purchased then uploads 

proof of payment to the system and the admin will validate the payment and the application 

will provide an output in the form of proof of payment. Applications built using the Cross 

Selling method, web-based and using the PHP programming language and MySQL database. 

 

Keywords: Sales, Cross Selling, Website. 
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