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ABSTRAK 

 

PT Andamas Tata Motors merupakan perusahaan yang bergerak di 

bidang penjualan mobil khususnya jenis pick up, truck, dan bus. Ujung tombak 

utama keberhasilan perusahaan ini adalah Salesman-nya. Untuk memotivasi 

kinerja Salesman, perusahaan menerapkan sistem insentif yang didasarkan 

pada tercapainya target yang dilakukan oleh para Salesman. Penghitungan 

insentif tersebut hanya bisa dilakukan dari kantor, dimana  hal ini dirasa 

kurang fleksibel karena pekerjaan utama Salesman adalah mencari pelanggan 

dan menjual produk sehingga jarang sekali mereka berada di kantor. 

Akibatnya, Salesman tidak bisa langsung memantau pencapaiannya sendiri, 

serta tidak bisa langsung meng-update penjualan yang dilakukannya dari jauh 

karena hanya bisa diakses dari komputer yang ada di kantor. Oleh karena itu, 

penulis membuat Aplikasi Penghitungan Insentif Karyawan Berbasis Web 

Pada PT Andamas Tata Motors Palembang yang bertujuan agar 

memudahkan Salesman walaupun tidak sedang berada di kantor dan 

transparansi mengenai jumlah insentif yang akan diterima.  Aplikasi ini 

dibangun berdasarkan metode waterfall dengan menggunakan Bahasa 

Pemrograman PHP dan Database MySQL. 

 

Kata Kunci : Aplikasi, Penghitungan, Insentif, Salesman, PHP, MySQL. 
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ABSTRACT 

 

PT Andamas Tata Motors is a cars dealer company, especially pick up, truck, 

and bus type. The most important thing of the company success is its 

Salesmans. To motivate performance of salesmans, this company applies an 

incentive system based on their achievement of targets. The incentive 

calculation is only done in office’s computer, which is less flexible for them 

because they are looking for customers and selling the products outside, so they 

are work in the office rarely. Therefore, the author makes a Web-based 

Employee Incentive Calculation Application at PT Andamas Tata Motors 

Palembang that aims to make it easier for them even though they are not in 

the office, and transparency about the number of the incentives. This 

application build in Waterfall Models with PHP Programming Language and 

MySQL Database. 

 

Keywords: Application, Calculation, Incentive, Salesman, PHP, MySQL. 
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