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ABSTRAK 

 

Tujuan penulisan Laporan Akhir ini adalah membuat Aplikasi Persediaan dan Penjualan 

pada Toko Tani Mandiri Muara Enim berbasis Website. Aplikasi ini dibangun dengan 

mengolah data berupa informasi umum seputar Toko Tani Mandiri dan alat-alat 

pertanian, data menu serta data hasil penjualan. Adapun metode penelitian yang 

digunakan dalam pengumpulan data adalah metode observasi, dokumen dan wawancara 

dengan metode pengenbangan sistem RUP (Rational Unified Process).  Pada aplikasi 

ini, pelanggan dapat melihat informasi mengenai Toko Tani Mandiri hingga data 

persediaan barang dan data transaksi melalui website untuk kemudian data tersebut 

dapat diolah oleh administrator yang kemudian akan menghasilkan keluaran berupa 

struk pembayaran, laporan penjualan dan rekap data penjualan bulanan. Proses tersebut 

dijelaskan pada laporan ini dalam bentuk desain rancangan menggunakan Usecase 

Diagram, Activity Diagram, Class Diagram dan Sequence Diagram dengan bahasa 

pemrograman PHP dan database MySQL. Dengan dibuatnya aplikasi ini diharapkan 

dapat membantu proses pengelolaan data transaksi yang ada sehingga dapat berjalan 

lebih efektif dan efisien. 

 

Kata kunci :  Website, Toko Tani Mandiri Muara Enim, Aplikasi Persediaan dan 

Penjualan, Rational Unified Process, PHP, MySQL. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ABSTRACT 

 

The purpose of writing this Final Report is to create a Website-based Inventory and 

Sales Application at Muara Enim Farmer Shop. This application was built by processing 

data in the form of general information about the Independent Farmers Shop and 

agricultural tools, menu data and sales data. The research method used in data collection 

is the method of observation, documents and interviews with the RUP (Rational Unified 

Process) system development method. In this application, customers can view 

information about the Mandiri Farmer Shop to inventory data and transaction data 

through the website, which can then be processed by the administrator who will then 

produce output in the form of payment receipts, sales reports and monthly sales data 

recap. This process is described in this report in the form of a design design using 

Usecase Diagrams, Activity Diagrams, Class Diagrams and Sequence Diagrams with the 

PHP programming language and MySQL database. By making this application, it is 

hoped that it can help the process of managing existing transaction data so that it can run 

more effectively and efficiently. 

 

Keywords : Website, Muara Enim Mandiri Farmers Shop, Inventory and Sales 

Applications, Rational Unified Process, PHP, MySQL. 
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