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ABSTRAK 

 
 

Tujuan penulisan Laporan Akhir ini adalah untuk membangun sebuah Aplikasi 

Store Assistant pada Toko Buku Penuntun berbasis PWA (Progressive Web App), 

dimana kegiatan pengolahan data pada Toko Buku Penuntun masih dilakukan 

secara manual. Hal ini kurang efektif dan efisien karena memiliki beberapa 

kelemahan, seperti kesalahan pencatatan transaksi, hilangnya bukti pembayaran, 

dan sulit untuk mengakses informasi mengenai barang, terkhususnya stok barang 

yang tersedia. Pembangunan aplikasi ini diharapkan dapat membantu Toko Buku 

Penuntun dalam melakukan pengolahan data, dimana data barang dan penjualan 

dapat diarsipkan dengan rapi dan diakses dengan lebih mudah. Aplikasi ini 

dibangun berdasarkan metode waterfall dan menggunakan bahasa pemrograman 

PHP dan javascript serta database MySQL. Aplikasi ini terdiri dari 3 user utama, 

yaitu Pimpinan, Bagian Gudang, dan Bagian Penjualan. Dengan beberapa fitur 

utama yaitu input data penjualan, input data barang, input data pegawai, informasi 

data penjualan, informasi data barang, dan cetak laporan. 

 

Kata Kunci : Aplikasi, Pengolahan Data, Store Assistant, PHP, MySQL 
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ABSTRACT 
 
 

The purpose of writing this Final Report is to build a Store Assistant Application at 

Penuntun Bookstores Based on PWA (Progressive Web App), where data 

processing activities at Penuntun Bookstore are still done manually. This is less 

effective and efficient because it has several weaknesses, such as errors in recording 

transactions, loss of proof of payment, and difficulties in accessing information 

about goods, especially the available stock of goods. The development of this 

application is expected to assist Penuntun Bookstore in processing data, where 

goods and sales data can be filed neatly and accessed more easily. This application 

is built based on the waterfall method and uses the programming language PHP and 

javascript and the MySQL database. This application consists of 3 main users, 

namely the Head, Warehouse Section, and Sales Section. With several main 

features, namely sales data input, goods data input, employee data input, sales data 

information, goods data information, and print reports. 

 

Keywords: Application, data processing, Store Assistant, PHP, MySQL 
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