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ABSTRACT 

(Muhammad Aldy Al, 2020: 177Pages, 13 tables, 9 figures) 

 

The final report entitled The Designing of Horror Short Film Scripts as a 

Youtube Content is a report written based on the writer’s goal to make a horror 

short films as a Youtube content. This final report aims to acknowledge how to 

design short films as Youtube content. The method used in this research is Research 

and Development (R&D) according to Sukmadinata (2005), R&D is a method to 

analyze and develop a new product or improve the available product. There are 

three steps in R&D according to Sukmadinata(2005), which are (1) Preliminary 

Study, (2) Model Development, and (3) Final Product and Testing. In the 

preliminary step, the writer did preparation for developing product. For model 

development, the writer tried several tests to the product, divided in to limited 

testing, and wider testing. The writer did a testing step efficacy of products 

produced. To obtain data for this report, the writer used observation and interview 

techniques. According to Dudovsky (2011), in observation, the writer/researcher 

has to immerse themselves in the setting where their respondents are while taking 

notes and/or recording Through the interview, opinions from the experts have 

analyzed This report produces a final product, which is horror short films. Short 

films produced for this report are ‘PLAYING VICTIM’, ‘THE EMPTY SEAT’, 

and ’PRANK’. 
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ABSTRAK 

(Muhammad Aldy Al, 2020: 177halaman, 13 tabel, 9 gambar) 

 

Laporan akhir yang berjudul The Designing of Horror Short Film Scripts as 

a Youtube Content ini merupakan laporan yang dibuat berdasarkan tujuan penulis 

untuk menjadikan film pendek horor sebagai konten Youtube. Laporan akhir ini 

bertujuan untuk mengetahui bagaimana mendesain film pendek sebagai konten 

Youtube. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah Research and 

Development (R&D) menurut Sukmadinata (2005), R&D adalah metode untuk 

menganalisis dan mengembangkan produk baru atau menyempurnakan produk 

yang tersedia. Ada tiga tahapan dalam R&D menurut Sukmadinata (2005), yaitu 

(1) Studi Pendahuluan, (2) Pengembangan Model, dan (3) Produk Akhir dan 

Pengujian. Pada tahap awal penulis melakukan persiapan untuk mengembangkan 

produk. Untuk pengembangan model, penulis mencoba beberapa pengujian 

terhadap produk, yang terdiri dari pengujian terbatas, dan pengujian yang lebih luas. 

Penulis melakukan langkah pengujian keampuhan produk yang dihasilkan. Untuk 

memperoleh data dalam pembuatan laporan ini, penulis menggunakan teknik 

observasi dan wawancara. Menurut Dudovsky (2011), dalam observasi penulis / 

peneliti harus membenamkan diri dalam setting dimana responden berada saat 

melakukan pencatatan dan / atau pencatatan. Melalui wawancara, pendapat para 

ahli telah dianalisis. Laporan ini menghasilkan produk akhir yang adalah film 

pendek horor. Film pendek yang diproduksi untuk laporan ini adalah ‘PLAYING 

VICTIM’, ‘THE EMPTY SEAT’, dan ’PRANK’. 

Kata kunci : Desain, Konten, Film Pendek, Film Horror 
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