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ABSTRAK 

RANCANG BANGUN LOKAL SERVER UNTUK PELAYANAN 

PENYIMPANAN FILE BERBASIS WEB PADA 

LABORATORIUM TEKNIK KOMPUTER 

(Studi Kasus pada Jurusan Teknik Komputer Politeknik Negeri Sriwijaya) 

 

(Muhammad Valika Ramadhan 2020 : 45) 

Laporan ini berjudul “Rancang Bangun Lokal Server Untuk Pelayanan 

Penyimpanan File Berbasis Web Pada Laboratorium Teknik Komputer”. 

Lokal Server adalah membuat Komputer anda menjadi Server Lokal, hal ini 

dilakukan agar bisa mengakses database dengan phpmyadmin, Selain itu, 

anda bisa leluasa menjalankan web dengan bahasa pemrograman, seperti 

CSS,HTML,PHP atau JavaScript. Dalam Web Penyimpanan File ini terdapat 

dua Form Utama yaitu, Form Download Untuk Mahasiswa dan Dosen, dan 

Form Upload untuk Mahasiswa dan Dosen, Web ini dapat mengupload  

berbagai macam jenis file dengan berbagai macam ukuran dengan limit 4gb, 

untuk dapat mengakses form-form tersebut yang harus dilakukan ialah 

mendaftarkan data diri terlebih dahulu di form Register lalu setelah selesai, 

menuju form Login untuk dapat langsung bisa mendapatkan hak ases Upload 

dan Download. 
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ABSTRACT 

LOCAL SERVER DESIGN FOR WEB-BASED FILE STORAGE 

SERVICE IN COMPUTER ENGINEERING LABORATORY 

 
 (Case Study at the Department of Computer Engineering, Sriwijaya State 

Polytechnic) 

 

(Muhammad Valika Ramadhan 2020 : 45) 

This report is entitled "Local Server Design for Web-Based File Storage 

Services in the Computer Engineering Laboratory". Local Server is to make 

your computer a Local Server, this is done so you can access the database 

with phpmyadmin. In addition, you can freely run the web with programming 

languages, such as CSS, HTML, PHP or JavaScript. In this File Storage Web 

there are two main forms, namely, Download Forms for Students and 

Lecturers, and Upload Forms for Students and Lecturers, this Web can upload 

various types of files - with various sizes with a limit of 4gb, to be able to 

access these forms. All you have to do is register your personal data first on 

the Register form and then when it's finished, go to the Login form so you can 

immediately get Upload and Download access rights. 
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