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ABSTRAK 

PERANCANGAN DAN IMPLEMENTASI 

MONITORING JARINGAN LOKAL 

MENGGUNAKAN SISTEM KERJA BACKDOOR 

 

(Bayu Hanggara: 2020 : xx Halaman) 

 

Perkembangan dunia teknologi informasi dan khususnya jaringan lokal pada 

komputer sangatlah  pesat. Maka dari itu sangat di inginkan  adanya suatu sistem 

jaringan komputer yang canggih. Dimana server bisa mengetahui apa saja 

aktivitas yang sedang di lakukan oleh setiap  komputer client dan bisa mengetahui 

apakah komputer client tersebut dalam keadaan hidup atau mati. Monitoring 

jaringan merupakan kegiatan untuk memantau satu komputer atau komputer yang 

lain, saat mereka terhubung kejaringan server. Aplikasi monitoring jaringan lokal 

adalah suatu jaringan lokal komputer yang di ketuai oleh satu komputer yang 

disebut server, aplikasi monitoring jaringan lokal ini menggunakan sistem kerja 

dari backdoor. Dengan aplikasi ini server bisa dengan mudah mendeteksi user 

atau client yang melakukan pelanggaran salah satu-nya yaitu membuka situs 

terlarang.  Perancangan aplikasi ini menggunakan bahasa pemrograman visual 

yaitu Visual Basic 6.0. Aplikasi ini memungkinkan administrator atau server 

untuk mengontrol aktivitas yang dilakukan client dan dapat memberi peringatan 

apabila aktivitas tersebut tidak sesuai dengan aturan yang telah ditetapkan. 

 

 

 

Kata Kunci : Monitoring, aktivitas, jaringan lokal, backdoor, client-server. 
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ABSTRACT 

DESIGN AND IMPLEMENTATION OF LOCAL 

NETWORK MONITORING USING BACKDOOR 

WORKING SYSTEM 

 

(Bayu Hanggara: 2020 : xx Pages) 

 

 

The development of the world of information technology and especially local 

networks on computers is very fast. Therefore, it is desirable for a sophisticated 

computer network system. Where the server can find out what activities are being 

carried out by each client computer and can find out whether the client computer 

is on or off. Network monitoring is an activity to monitor one computer or another 

computer, when they are connected to a server network. The local network 

monitoring application is a local network of computers that is chaired by a single 

computer called a server, this local network monitoring application uses a work 

system from a backdoor. With this application the server can easily detect a user 

or client who has committed a violation, one of which is opening a forbidden site. 

The design of this application uses a visual programming language, namely Visual 

Basic 6.0. This application allows the administrator or server to control the 

activities carried out by the client and can give warnings if the activity is not in 

accordance with predefined rules. 
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