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ABSTRAK

PENGGUNAAN ANIMASI 2D SEBAGAI MEDIA SOSIALISASI TATA
CARA EVAKUASI PENUMPANG LRT PALEMBANG KETIKA
MENGALAMI GANGGUAN DI JALAN BEBAS

(Kariena Supriatna, 2020, Halaman)

Menurut data yang dihimpun dari berbagai portal berita, sepanjang 2018
diketahui bahwa LRT sudah mengalami kemogokan sebanyak 3 kali. Sehingga,
menyebabkan para penumpang mengalami kepanikan karena mereka belum
mengetahui tata cara evakuasi. Oleh karena itu dalam penelitian ini akan dibuat
video animasi 2D yang dapat menjadi media sosialisasi kepada pengguna LRT

dan masyarakat umum mengenai tata cara evakuasi penumpang.

Video animasi 2D ini telah dibuat dengan software pembuat animasi dan
video sebagai media sosialisasi melalui beberapa tahapan praproduksi, produksi,
pascaproduksi. Metode pengembangan yang dipakai pada penelitian ini adalah
Metode Pengembangan Multimedia menurut Luther Sutopo (Praproduksi,
Produksi dan Pascaproduksi). Penelitian ini dibagi menjadi 2 tahap pengujian,
pertama tahap pengujian teknik yaitu untuk menguji apakah video animasi itu
sudah berjalan sesuai dengan apa yang diharapkan dan pengujian terhadap
responden untuk mengetahui apakah video animasi ini mampu menyampaikan
informasi kepada pengguna LRT dan masyarakat umum. Hasil penelitian terhadap
responden menunjukkan bahwa video animasi 2D mampu membuat pengguna
LRT dan masyarakat umum mengerti tata cara evakuasi penumpang LRT dengan
menampilkan grafis, karakter yang ditampilkan serta audio yang menarik
sehingga lebih efektif sebagai media sosialisasi terlihat dari hasil nilai yang

diinginkan pada kuisioner sebesar 91,08 % dari responden.

Kata Kunci : Video Animasi 2D, Tata Cara Evakuasi Penumpang, Luther-Sutopo.



ABSTRAK

USE OF 2D ANIMATIONS AS A MEDIA OF SOCIALIZATION
PROCEDURES FOR EVACUATION OF PALEMBANG LRT PASSENGERS
WHEN EXPERIENCING DISTURBANCE ON FREE ROADS

(Kariena Supriatna, 2020, Halaman)

According to data compiled from various news portals, throughout 2018, it
was found that the LRT had been stuck for 3 times. Thus, causing the passengers
to experience panic because they don’t know the evacuation procedure. Therefore,
in this research, a 2D animated video will be created which can be a media of
socialization to LRT users and the general public regarding procedures for

evacuating passengers.

This 2D animation video has been made using animation and video software
as a socialization medium through several stages of pre-production, production
and post-production. The development method used in this research is the
Multimedia Development Method according to Luther Sutopo (Pre-production,
Production and Post-production). This research is divided into 2 stages of testing,
the first is the technical testing phase, which is to test whether the animated video
Is running according to what is expected and testing the respondents to find out
whether this animated video is able to deliver information to LRT users and the
general public. The results of the research on respondents show that the 2D
animated video is able to make LRT users and the general public understand the
evacuation procedures for LRT passengers by displaying graphics, displayed
characters and attractive audio so that it is more effective as a media for
socialization seen from the results of the desired score on the questionnaire of 91,

08% of respondents.

Keywords : 2D Animation Videos, Evacuation Procedures, Luther-Sutopo.
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