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PENERAPAN VIDEO ANIMASI SOSIALISASI PENGGUNAAN

APLIKASI PEDULI LINDUNGI DALAM BENTUK 2 DIMENSI DENGAN

TEKNIKMOTION GRAPHIC

ABSTRAK

Industri animasi menjadi favorit bagi khalayak dalam mempromosikan atau

sosialisasi atas suatu produk. Selain menarik dari segi visual, menggunakan video

animasi sebagai media sosialisasi juga terhitung efektif sehingga informasi yang

disampaikan menjadi lebih mudah dicerna. Aplikasi PeduliLindungi adalah

aplikasi baru yang sengaja diterbitkan pemerintah sebagai sarana bantuan dalam

menekan penyebaran Covid-19. Seperti halnya suatu hal baru, ada banyak orang

yang masih belum mengetahui tentang aplikasi ini sehingga target dibuatnya

aplikasi ini menjadi tidak maksimal. Video animasi sosialisasi penggunaan

aplikasi peduli lindungi ini dirancang dan diterapkan guna membantu pemerintah

mencapai hasil tersebut. Secara keseluruhan, tujuan pembuatan video animasi

dengan teknik motion graphic ialah agar menjadi media sosialisasi dalam

menggunakan aplikasi PeduliLindungi kepada masyarakat umum, terutama

pengguna media sosial sehingga masyarakat dapat mengerti dan mengetahui

pentingnya ikut serta dalam program pemerintah ini guna menghentikan

penyebaran Covid-19 di Indonesia. Dalam pengembangan video animasi

sosialisasi ini, penulis menggunakan metode penelitian dari Villamil-Molina

(1997) yang terdiri atas fase pengembangan, pra-produksi, produksi,

pasca-produksi, dan fase penyampaian kepada khalayak. Video animasi sosialisasi

ini akan diterbitkan di media sosial seperti Instagram, Twitter, dan YouTube agar

dapat mencapai target yang luas, serta dapat ditonton kapanpun dan dimanapun.

Kata Kunci : PeduliLindungi, , Covid-19, Motion Graphic, Animasi, Sosialisasi.
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APPLICATION OF ANIMATED SOCIALIZATION VIDEO OF THE USE

OF THE PEDULI LINDUNGI APPLICATION IN 2 DIMENSIONAL

FORMWITHMOTION GRAPHIC TECHNIQUES

ABSTRACT

The animation industry is a favorite for audiences in promoting or socializing a

product. Apart from being visually appealing, using animated videos as a medium

for socialization is also considered effective, so that the information conveyed is

easier to digest. The PeduliLindungi application is a new application that is

deliberately published by the government as a means of assistance in suppressing

the spread of Covid-19. As a new thing, there are many people who still don't

know about this application, so that the target for this application is not optimal.

This animated video socializing the use of the PeduliLindungi application was

designed and implemented to help the government achieve these results. Overall,

the purpose of making animated videos with motion graphic techniques is to

become a media of socialization in using the PeduliLindungi application to the

general public, especially social media users, so that people can understand and

know the importance of participating in this government program to stop the

spread of Covid-19 in Indonesia. In the development of this socialization

animated video, the author uses the research method from Villamil-Molina (1997)

which consists of development, pre-production, production, post-production, and

delivery phases to the public. This socialization animated video will be published

on social media such as Instagram, Twitter, and YouTube so that it can reach a

broad target, and can be watched anytime and anywhere.

Keywords : PeduliLindungi, Covid-19, Motion Graphic, Animation,

Sosialization.
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