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ABSTRAK

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS MULTIMEDIA
INTERAKTIF DALAM PELAJARAN HUKUM TAJWID

(Athiyyah Fudlla ‘Aini, 2020, 90 Halaman )

Indonesia merupakan negeri mayoritas muslim, sehingga sejak dini sudah mulai
digjarkan llmu Agama salah satunya Ilmu Tajwid. Namun kesibukan sehari-hari
mengakibatkan berkurangnya intensitas waktu untuk belajar (hukum tajwid) baik bagi
anak yang fullday school maupun orang tua yang sibuk bekerja mencari nafkah. Untuk itu
penulis memiliki tujuan untuk mengembangkan sabuah aplikasi media pembelajaran
hukum tajwid untuk memudahkan anak-anak dan orang tua untuk belajar (hukum tajwid)
dimanapun dan kapanpun. Pada media pembelajaran ini, upaya pendistribusian dilakukan
dengan cara dijadikan sebuah aplikasi yang bisa di instal pada smartphone android
sehingga lebih mudah di akses dan digunakan oleh masyarakat. Selain itu juga dilakukan
penelitian terhadap keberhasilan media pembelajaran ini melalui 2 aspek, yaitu aspek
daya tarik dan kualitas media pembelajaran yang dinilai oleh para ahli bidang
animasi/media pembelajaran, serta aspek kualitas isi materi media pembelajaran yang
dinilai oleh masyarakat. Pendekatan dalam penelitian ini adalah kuantitatif dengan jenis
penelitian deskriptif. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode survei
dengan menggunakan teknik kuesioner. Responden dalam penelitian ini berjumlah 4
orang responden ahli dan 40 orang masyarakat, yang didapatkan dari penyebaran
kuesioner online. Hasil dari penelitian ini diketahui bahwa sikap 4 orang responden ahli
mengenai Media Pembelajaran ini sebesar 8§1% dan berada di kategori “Sangat Baik” dan
sikap 40 orang responden masyarakat umum sebesar 93,7% dan berada di kategori
“Sangat Baik”.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Multimedia Interaktif, Pelajaran Hukum Tajwid.
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ABSTRACT

DEVELOPMENT OF INTERACTIVE MULTIMEDIA-BASED LEARNING MEDIA
HUKUM TAJWID LESSONS

(Athiyyah Fudlla ‘Aini, 2020, 90 Pages)

Indonesia is a predominantly Muslim country, so from an early age, religious
studies were taught, one of which was Tajweed. However, daily activities result in a
reduction in the intensity of time for studying (hukum tajwid) for both full-time school
children and parents who are busy working to make a living. For this reason, the author
has a goal to develop a legal learning media application for Tajweed to make it easier for
children and parents to learn (hukum tajwid) wherever and whenever. In this learning
media, distribution efforts are made by making an application that can be installed on an
Android smartphone. So that it is easier to access and use by the community. In addition,
research is carried out on the success of this learning media through 2 aspects, namely
aspects of the attractiveness and quality of learning media which are assessed by experts
in the field of animation/learning media, as well as aspects of the quality of the content of
learning media judged by the community. The approach in this research is quantitative
with descriptive research type. The method used in this research is a survey method using
a questionnaire technique. Respondents in this study were 4 expert respondents and 40
community members, which were obtained from distributing online questionnaires. The
results of this study show that the attitudes of 4 expert respondents regarding this
Learning Media are 81 %% and are in the "Very Good" category and the attitudes of 40
general public respondents are 93.7% and are in the "Very Good" category.

Keywords: Learning Media, Interactive Multimedia, Tajweed Lessons.
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