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ABSTRAK

PENERAPAN VIDEO ANIMASI MENGGUNAKAN TEKNIK MOTION GRAPHIC
TENTANG CPR (CARDIOPULMONARY RESUSCITATION) PADA SOSIALISASI
PERTOLONGAN PERTAMA DI BADAN NASIONAL PENCARIAN DAN
PERTOLONGAN (BASARNAS) JAKARTA PUSAT

(Jessy Monalisa, 2020, 87 Halaman)

Video animasi ini dibuat untuk kegiatan sosialisasi pertolongan pertama di Badan Nasional
Pencarian dan Pertolongan (BASARNAS) Jakarta Pusat, metodologi yang digunakan dalam
pembuatan video ini adalah motion graphic. Sedangkan software yang digunakan adalah Adobe
Illustrator CC 2018, Adobe After Effect CC 2018, dan Adobe Premiere Pro CC 2018. Tujuan
dari pembuatan video animasi ini adalah untuk mempermudah Tim SAR menyampaikan
informasi kepada masyarakat terutama siswa SD, SMP, dan SMA dalam kegiatan SAR GO TO
SCHOOL. Metode pengembangan multimedia yang dipakai pada penelitian adalah metode
pengembangan multimedia Luther (konsep, perancangan, pengumpulan materi, dan
pembuatan). Penelitian ini dibagi menjadi 3 tahapan. Pertama, pengujian secara teknik yaitu
menguji apakah animasi itu sudah berjalan sesuai dengan apa yang diharapkan. Kedua,
pengujian terhadap Pegawai di Badan Nasional Pencarian dan Pertolongan (BASARNAS)
Jakarta Pusat. Ketiga, pengujian terhadap Responden untuk menguji apakah video layak untuk
dipublikasikan kepada masyarakat.

Kata Kunci : Animasi, BASARNAS, CPR (Cardiopulmonary Resuscitation), Motion Graphic



ABSTRACT

APPLICATION OF ANIMATED VIDEO USING MOTION GRAPHIC TECHNIQUES
ABOUT CPR (CARDIOPULMONARY RESUSCITATION) ON FIRST AID
SOCILIZATION IN THE NATIONAL SEARCH AND RESCUE AGENCY (BASARNAS)
ON CENTRAL JAKARTA

(Jessy Monalisa, 2020, 87 Pages)

This animated video was made for thr first aid dissemination activity at the National Search
and Rescue Agency (BASARNAS) in Central Jakarta, the methodology used in making this
video is motion graphics. Meanwhile the used software were Adobe Illustrator CC 2018, Adobe
After Effects CC 2018, and Adobe Premiere Pro CC 2018. The aim of this animated video
making is to make it easier for the SAR Team to convey the information to the public,
especially elementary school, junior high school and senior high school students in SAR GO
TO SCHOOL activities. The multimedia development method used in this research is Luther’s
multimedia development method (concept, design, material gathering, and manufacture). This
research is divided into 3 stages. First, technical testing is to test whether the animation is
running as expected. Second, testing on the employes at the National Search and Rescue
Agency (BASARNAS) in Central Jakarta. Third, testing on the respondents to test whether the
video is suitable for publication to the public.

Keyword : Animation, BASARNAS, CPR (Cardiopulmonary Resuscitation), Motion Graphic
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