
SKRIPSI 

 

PEMBUATAN VIDEO PEMETAAN LOKASI 

PT PERTAMINA HSE TC PALEMBANG DENGAN METODE 

LUTHER SUTOPO 

 

 

 

Disusun Untuk Memenuhi Syarat Menyelesaikan Pendidikan Sarjana 

Terapan Jurusan Teknik Komputer Program Studi Teknologi Informatika 

Multimedia Digital Politeknik Negeri Sriwijaya 

 

 

Oleh: 

NUR ISLAMIATI 

061640721753 

 

 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

PALEMBANG 

2020 

 



 



 



 

 

 

 



Motto : 

 

“ Jika kamu tidak dapat berhenti memikirkannya, maka bekerja keraslah untuk 

mendapatkannya. “ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ku Persembahkan Untuk : 

- Allah SWT 

- Nabi Muhammad SAW 

- Keluargaku 

- Partnerku 

- Teman – Temanku 

- Almamaterku 



ABSTRAK 

 

VIDEO PEMETAAN LOKASI PT PERTAMINA HSE TC 

PALEMBANG DENGAN METODE LUTHER 

 

(Nur Islamiati, 2020, 59 Halaman)  

Perkembangan teknologi multimedia dalam bidang informasi saat ini, telah 

memiliki banyak kemajuan. Penyampaian informasi tidak berupa tulisan, dan telah 

mencapai format audio visual, salah satunya adalah video digital. Dalam dunia 

industri pembuatan video, digunakan sebagai alat atau media informasi bahkan 

promosi kepada masyarakat, karena dinilai lebih menarik dalam penyampaian 

informasi. PT. Pertamina (Persero) merupakan salah satu perusahaan minyak 

terbesar di Indonesia. Sejalan dengan misi Pertamina untuk menjadi perusahaan 

energi yang berkelas dunia, aspek HSSE (Health, Security and Environment) 

merupakan salah satu faktor yang menentukan dan dipercaya dapat mengangkat 

citra perusahaan pada masa global ini. Hal ini dilatarbelakangi oleh kurangnya 

informasi tentang keselamatan kerja dan lokasi mengenai PT Pertamina secara 

keseluruhan, tidak sedikit karyawan dan masyarakat yang belum mengetahui apa 

itu keselamatan kerja dan nama letak di PT Pertamina. Video ini diharapkan akan 

menjadi media informasi yang tepat bagi karyawan dan masyarakat untuk 

mengetahui serta memahami apa itu PT Pertamina tersebut, mulai dari pengertian, 

fungsi, tata letak lokasi, dan informasi pentingnya keselamatan kerja. Maka dari itu 

penulis tertarik untuk membuat Skripsi pembuatan video pemetaan lokasi PT 

Pertamina HSE TC Palembang dengan metode luther, guna memberikan informasi 

kepada karyawan dan masyarakat setempat. 

Kata Kunci : Video Pemetaan Lokasi, Keselamatan Kerja, Lokasi Tempat Kerja, 

PT Pertamina HSE Training Center. 

 

 



ABSTRACT 

 

VIDEO MAPPING OF THE LOCATION OF PT PERTAMINA HSE 

TC PALEMBANG USING THE LUTHER METHOD 

 

(Nur Islamiati, 2020, 59 Pages)  

The development of multimedia technology in the information field today has had 

many advances. Information delivery is not written, and has reached audio-visual 

formats, one of which is digital video. In the world of video-making industry, it is 

used as a tool or media of information and even promotion to the public, because 

it is considered more attractive in delivering information. PT. Pertamina (Persero) 

is one of the largest oil companies in Indonesia. In line with Pertamina's mission to 

become a world-class energy company, the HSSE (Health, Security and 

Environment) aspect is one of the determining factors and is believed to be able to 

elevate the company's image in this global era. This is motivated by the lack of 

information about work safety and location regarding PT Pertamina as a whole, 

not a few employees and the public do not know what safety is and the location 

name of PT Pertamina. This video is expected to be the right information media for 

employees and the public to know and understand what PT Pertamina is, starting 

from its definition, function, location layout, and information on the importance of 

work safety. Therefore, the authors are interested in making a thesis video mapping 

of the location of PT Pertamina HSE TC Palembang using the luther method, in 

order to provide information to employees and the local community. 

Keywords: Location Mapping Video, Work Safety, Workplace Location, PT 

Pertamina HSE Training Center. 
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