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“Biar layar robek, biar kemudi patah, lebih baik tenggelam dari pada 

putar haluan. Kata orang bijak sih begitu, tapi Kataku. Lebih baik tidak 

berlayar sama sekali kalau sudah tahu akan tenggelam.” 
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ABSTRAK 

 

VISUALISASI PENULISAN NASKAH DALAM MATA KULIAH 

VIDEOGRAFI DASAR MENGGUNAKAN METODE WATERFALL 

 

(Aprian Rachmansyah, 80 Halaman) 
 
Penulisan naskah film merupakan fondasi dari sebuah rangkaian pembuatan film. 
Pembuatan film tanpa naskah tidak akan berjalan. Tidak ada film yang dibuat 
tanpa naskah. Oleh karena itu, penulisan naskah film harus merupakan 
pembelajaran yang pertama kali di ajarkan kepada mahasiswa Politeknik Negeri 
Sriwijaya Jurusan Teknik Kompuer Program Studi Teknologi Informatika 
Multimedia Digital dalam Mata Kuliah Videografi Dasar. Namun, pada 
kenyataannya proses pembelajaran penulisan naskah selama ini hanyalah satu 
arah. Mahasiswa hanya mendengarkan penjelasan dari dosen pengajar atau hanya 
membaca dari modul pembelajaran. Proses pembelajaran ini di nilai kurang 
efektif. Maka dari itu, dibutuhkan sebuah alat bantu ajar yang dalam hal ini Media 
Pembelajaran audio-visual. Bahan ajar dengan media audio-visual memiliki 
keunggulan antara lain dapat dilihat, didengar dan dibaca dalam saat yang sama 
sehingga mahasiswa dapat memahami cara penulisan naskah film yang baik dan 
benar serta dapat diulang-ulang apabila mahasiswa masih belum mengerti atau 
lupa dikemudian hari. Dengan audio-visual mahasiswa akan lebih tertarik untuk 
mengikuti proses pembelajaran penulisan naskah, pembahasan juga akan dibahas 
dari proses penulisan naskah sampai ke detail terkecilnya. Dalam pembuatan 
media pembelajaran ini penulis menggunakan metode Waterfall untuk 
memudahkan dalam proses pengerjaan. Dengan metode Waterfall terdapat 
langkah kerja yaitu Requirements analysis and definition, System and software 
design, Implementation and unit testing, Integration and system testing dan 
Operation and maintenance. Dalam penilitian ini perlu dilakukan penyesuaian 
terhadap langkah kerja agar dapat digunakan dalam pembuatan media 
pembelajaran ini. Dimana tahap Requirements analysis and definition akan 
disebut dengan tahap Perancangan dan pada tahap System and software design 
akan disebut dengan tahap Desain untuk memudahkan pembuatan media 
pembelajaran visualiasi penulisan naskah film dalam mata kuliah Videografi 
Dasar. 
 
Kata kunci : metode waterfall, Media Pembelajaran, Penulisan Naskah Film. 
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ABSRACT 
 

SCREENWRITING VISUALIZATION IN BASIC VIDEOGRAPHIC 
COURSES USING WATERFALL METHOD 

 
 

(Aprian Rachmansyah, 80 Pages) 
 
Film screenwriting is the foundation of a series of filmmaking. Unscripted 
filmmaking won't work. No movies are made without scripts. Therefore, film 
screenwriting should be the first learning taught to sriwijaya state polytechnic 
students in the Department of Compost Engineering Digital Multimedia 
Informatics Technology Study Program in Basic Videography Courses. However, 
in reality the process of writing scriptwriting so far is only one way. Students only 
listen to explanations from lecturers or simply read from the learning module. 
This learning process is less effective. Therefore, it takes a teaching tool in this 
case audio-visual Learning Media. Teaching materials with audio-visual media 
have advantages such as being able to be seen, heard and read at the same time so 
that students can understand how to write a good and correct film script and can 
be repeated if the student still does not understand or forget in the future. With 
audio-visual students more interested in following the process of scriptwriting 
learning, discussions will also be discussed from the scriptwriting process to the 
smallest details. In the creation of this learning medium the author uses the 
Waterfall method to facilitate the process of working. With waterfall method there 
are working steps namely Requirements analysis and definition, System and 
software design, Implementation and unit testing, Integration and system testing 
and Operation and maintenance. In this investigation it is necessary to make 
adjustments to the work steps in order to be used in the creation of this learning 
medium. Where the Requirements analysis and definition stage will be called the 
Design stage and at the System and software design stage will be called the 
Design stage to facilitate the creation of visualization learning media of film 
screenwriting in basic Videography courses. 
 
Keywords : waterfall method, Learning Media, Film Screenwriting. 
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