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MOTTO DAN PERSEMBAHAN

MOTTO :

“Ketika kau mencoba, tak ada jaminan untuk menjadi berhasil.
Hanya saja, jika kau berhenti mencoba, kau dapatkan jaminan kegagalan.
Tetap berusaha, sebab sesuatu yang sulit bukan berarti mustahil untuk

dilakukan.”

“Tidak ada manusia yang diciptakan gagal, yang ada hanyalah mereka
agal memahami potensi diri dan gagal merancang keseksesannya. Tiada
yang lebih berat timbangan Allah SWT pada hari akhir nanti, selain

taqwa dan akhlak mulia seperti wajah dipenuhi senyum untuk kebaikan dan
tidak menyakiti sesama”

-HR. Tirmidzi-

Saya Persembahan Kepada :

 Allah SWT

 Kedua Orang Tua Tercinta

 Saudara dan Keluarga Besar

 Dosen Pembimbing I, bapak Ir. Zulkarnaini, M.T.

 Dosen Pembimbing II, bapak Indra Satriadi , ST., M.Kom.

 Almamater Kebanggan

 Teman-teman Seperjuangan Khususnya Kelas 6 IF

 Rekan Terbaik (Bimo, Mia, Tatak, Fifi, Shofy, Hanif dan Ilham)

 Mereka yang senantiasa memberikan semangat
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ABSTRAK

Tujuan penulisan Laporan Akhir ini adalah membuat Aplikasi E-Commerce HD
Kitchen berbasis Website. Aplikasi ini dibangun dengan mengolah data berupa
informasi umum seputar restaurant dan makanan sehat vegetarian, data menu
makanan dan minuman serta data hasil penjualan. Pada aplikasi ini, pelanggan
dapat melihat informasi mengenai restaurant hingga menu secara keseluruhan dan
melakukan pemesanan melalui website untuk kemudian data tersebut dapat diolah
oleh administrator yang kemudian akan menghasilkan keluaran berupa struk
pembayaran dan laporan penjualan. Proses tersebut dijelaskan pada laporan ini
dalam bentuk desain rancangan menggunakan Usecase Diagram, Activity
Diagram, Class Diagram dan Sequence Diagram yang dibangun menggunakan
metode pengembangan sistem RUP (Rational Unified Process) dengan bahasa
pemrograman PHP dan database MySQL. Dengan dibuatnya aplikasi ini
diharapkan dapat membantu proses penjualan baik dalam pemesanan hingga
pengelolaan data transaksi yang ada sehingga dapat berjalan lebih efektif dan
efisien.

Kata kunci : Website, HD Kitchen, Aplikasi E-Commerce, Rational Unified
Process, PHP, MySQL.
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ABSTRACT

The purpose of writing this Final Report is to create a Website-based HD Kitchen
E-Commerce Application. This application was built by processing data in the
form of general information about restaurants and vegetarian healthy food, food
and beverage menu data and sales data. In this application, customers can view
information about the restaurant to the menu as a whole and place an order via the
website so that the data can be processed by the administrator who will then
produce output in the form of payment receipts and sales reports. The process is
described in this report in the form of a design design using Usecase Diagrams,
Activity Diagrams, Class Diagrams and Sequence Diagrams built using the RUP
(Rational Unified Process) system development method using the PHP
programming language and MySQL database. By making this application, it is
hoped that it can help the sales process both in ordering and managing existing
transaction data so that it can run more effectively and efficiently.

Keywords: Website, HD Kitchen, E-Commerce Application, Rational Unified
Process, PHP, MySQL.
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