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ABSTARK 

 

Tujuan penulisan Laporan Akhir ini adalah untuk membangun sebuah Aplikasi 

Media Pembelajaran Digital Peninggalan Sejarah ObjekWisata Bukit Siguntang 

Berbasis Website pada Dinas Pariwisata Kota Palembang. Bagian yang 

berperanpenting pada layanan tersebut yaitu pada Bidang Destinasi dan Industri 

Pariwisata. Bagian ini memberikan layanan kepada masyarakat dalam 

penyampaikan informasi layanan destinasi wisata dan industry pariwisata kepada 

masyarakat. Pada pembangunan aplikasi ini penulis mendeskripsikan alur kerja 

pengunjung dan lokasi wisata yang ada di Dinas Pariwisata Kota Palembang berupa 

permasalahan terhadap gangguan kunjungan wisata yang tidak seluruh pengunjung 

bias memasuki lokasi wisata dikarenakan masalah situasi, keadaan ataupun 

sebagainya. Oleh karena itulah pembangunan Aplikasi Media Pembelajaran Digital 

Peninggalan Sejarah Objek Wisata Bukit Siguntang Berbasis Website ini 

diharapkan dapat mampu mengatasi permasalahan tersebut dari masyarakat 

sehingga juga dapat membantu produktivitas Dinas Pariwisata Kota Palembang 

dalam melayani masyarakat menjadi lebih efektif dan efisien. 

 

Kata Kunci : Aplikasi Media Pembelajaran Digital Peninggalan Sejarah Objek 

Wisata Bukit Siguntang Berbasis Website, Kunjungan Wisata 

 

  



ABSTRACT 

 

The purpose of writing this Final Report is to build a Digital Learning Media 

Application for the Historical Heritage of Bukit Siguntang Tourism Objects based 

on the Website at the Palembang City Tourism Office. The parts that play an 

important role in these services are in the Field of Destinations and Tourism 

Industry. This section provides services to the community in delivering information 

on tourism destination services and the tourism industry to the community. In the 

development of this application the writer describes the workflow of visitors and 

tourist locations in the Palembang City Tourism Office in the form of problems 

with disruption of tourism visits that not all visitors can enter tourist sites due to 

situation, circumstances or so on. Therefore, the development of this Website-

Based Digital Learning Media Application for the Heritage of Bukit Siguntang 

Tourism Objects is expected to be able to overcome these problems from the 

community so that it can also help the productivity of the Palembang City Tourism 

Office in serving the community to be more effective and efficient. 

Keyword : Digital Learning Media Application for the Historical Heritage of Bukit 

Siguntang Tourism Objects based on the Website, Tourism Visit 
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