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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

“Janganlah membiarkan seorang pun menganggap engkau rendah karena 

engkau masih muda. Sebaliknya, hendaklah engkau menjadi teladan bagi 

orang-orang percaya dalam percakapanmu dan kelakuanmu, dalam cara 

engkau mengasihi sesama dan percaya kepada Yesus Kristus, dan dengan 

hidupmu yang murni.”(1 Timotius 4:12) 

 

 

 

Saya Persembahkan kepada : 

 Politeknik Negeri Sriwijaya Palembang 

 Jurusan Administrasi Bisnis Polsri 

 Kedua Orang Tua Saya 

 Saudara-saudara Saya 

 Teman seperjuangan 8 BPA dan 8 BPB 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



vi 

 

ABSTRAK 

 

Menyaksikan video-video destinasi wisata membuat konsumen semakin 

percaya diri saat memutuskan untuk mengunjungi suatu destinasi. Ini 

membantu mempromosikan tujuan wisata apa pun termasuk museum. 

Tujuan dari penelitian ini adalah merancang video untuk 

mempromosikan Museum Balaputera Dewa sebagai wisata sejarah. Ini 

mencakup 3 tahap umum termasuk pra-produksi, produksi, dan paska-

produksi. Ketiga tahapan tersebut diubah menjadi strategi linier mulai 

dari konsep cover praproduksi, dilanjutkan dengan pengambilan gambar 

video, dan diakhiri dengan editing dan evaluasi. 

 

Kata Kunci :Perancangan Video Promosi 
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ABSTRACT 

 

Watching videos of tourism destination give costumers more confidence 

when making a decison to visit  a destination. This helps promoting any 

tourism destinations including museum. The aim of this study is to design 

video for promoting Balaiputera Dewa Museum as historical tourism. It 

covers 3 general  stages  including pre-production, production, and paska 

production. The three stages are modified into linear strategy started from 

pre-production covering concept, followed by shooting video, and it ends with 

editing and evaluation.  

 

Keywords: Promotional Video Design 
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